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Vorbemerkung

Das Angebot an elektronischen Kommunikationshilfen fiir mehrfach-schwerstbehinderte
Menschen ist groR, aber:

,Aus verschiedenen Griinden, [...], erhalten nicht alle Versicherten die fiir die
Teilhabe notwendigen Hilfsmittel — viele erhalten die Hilfsmittel nicht rechtzeitig,
nicht bedarfsgerecht oder nur mit unverhdltnismdfigem persénlichem Aufwand.
[..].

Eine mangelnde Qualitéit der Versorgung kann verminderte Teilhabechancen,
vermehrte Pflegebediirftigkeit und Belastungen bzw. Vergeudung von Ressourcen
von Betroffenen, Familien, Arzten, Therapeuten, Heilmittelerbringern und
Kostentrdgern bedeuten. Nicht selten entstehen hieraus bei den Betroffenen, ihren
Familien und Bezugspersonen Resignation und Verbitterung.“

(Aus einer Studie! der Deutschen Vereinigung fiir Rehabilitation 2006)

Zu dieser Problematik tragt sicher das manchmal langwierige Beantragungs- und
Genehmigungsverfahren bei, das Monate, wenn nicht sogar Jahre dauern kann.
Und ist das ersehnte Hilfsmittel endlich da und erweist sich im praktischen Gebrauch als
doch nicht so alltagstauglich wie erhofft, resignieren Betroffene und Angehorige/Betreuer
eher, als dass sie erneut den steinigen Weg einer weiteren Beantragung auf sich nehmen.
Eine Finanzierung aus eigener Tasche scheidet fir die Gberwiegende Zahl der Betroffenen
ohnehin aus.

An so mancher Enttduschung ist auch mangelnde oder falsche Information im Vorfeld
schuld, die falsche Erwartungen geweckt hat.

Es ist wenig bekannt, dass eine Vielzahl qualitativ hochwertiger Computer-Programme
und Apps zur Kommunikation jederzeit und kostenlos im Internet zum Download und
Ausprobieren bereitstehen.

Dabei handelt es sich (iberwiegend um sogenannte Freie Software?, die von verschiedenen
Autoren und Institutionen — haufig Universitaten, aber auch Firmen - entwickelt und zur
Verfligung gestellt werden.

Aber auch preisglinstige Hardware, Software zur Sprachausgabe und verschiedene
Mausalternativen findet man im Internet bei Anbietern auRerhalb des klassischen Reha-
Bereichs.

Das ist eine hervorragende Moglichkeit, sich mit den Konzepten und Methoden der
computerunterstiitzten Kommunikation vertraut zu machen.
Mit dieser Erfahrung fallt es auch leichter, die Angebote auf dem Hilfsmittelmarkt zu
bewerten, wenn eine solche Entscheidung irgendwann ansteht.

Im Folgenden werden einige dieser Programme und — wo erforderlich - zusatzliche
Hardware kurz vorgestellt. Hinweise und weitergehenden Informationen finden sich am
Ende des Beitrags bzw. auf unserer Websit3e..

1 http://p106113.typo3server.info/fileadmin/download/Stellungnahmen/DVIR-
Hilfsmittel-Expertise 061017.pdf

2 https://www.gnu.org/licenses/gpl-3.0.en.html
3 www.kommbhelp.de
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Wer braucht schon Tastatur oder Maus!?

Die meisten Menschen werden auf die Frage, was man zur Bedienung
eines Computers braucht, antworten: , Tastatur und Maus".

Dabei ware doch ,Tastatur oder Maus" die bessere Antwort!
Denn alles, was man mit der Maus machen kann, kann man auch mit der
Tastatur erledigen, und alles, was man gewo6hnlich mit der Tastatur
macht, kann die Maus auch.

Aber - und davon handelt diese Info-Broschtire - eigentlich braucht
man weder Tastatur noch Maus, denn es gibt eine Vielzahl alternativer
Eingabemadglichkeiten.

Die sind zwar manchmal ungewohnt, erweisen sich aber zur Uberraschung
der meisten Benutzer schnell als ausgesprochen praktisch und natzlich.

Auf das Ausprobieren muss man sich allerdings einlassen und vielleicht
auch eine gewisse Beharrlichkeit an den Tag legen, um sich ein richtiges
Bild dieser alternativen Methode machen zu kénnen.

Wobei hier ausnahmsweise einmal gilt, dass Studieren und Probieren
gleich wichtig sind: ohne ein sorgféltiges Lesen der jeweiligen Anleitungen
wird man kaum das ganze Potential vieler Programme erfassen kénnen.

Zuerst erklaren wir, wie man den Mauszeiger bewegen kann, ohne eine
Maus auch nur anfassen zu mussen. Sie werden Uberrascht sein, wie viele
Mdglichkeiten es dazu gibt.

Danach zeigen wir einige Méglichkeiten auf, ganz ohne Maus zu klicken.

Nach der Maus wird im folgenden Kapitel auch der Tastatur die
Existenzberechtigung genommen.
Denn wozu mussen Sie sich die Buchstaben einzeln zusammensuchen?
Das kann doch der Computer fiir Sie erledigen!

Oder Sie diktieren einfach, statt zu tippen. Auch das geht Uberraschend
gut und schnell.

Und zu guter Letzt: wenn Ihre Stimme nachlasst, lassen Sie den
Computer fir sich sprechen! Kinstliche Stimmen klingen inzwischen ganz
passabel*.

Far all das brauchen Sie keinen Spezialcomputer, keine teuren
Zusatzgerate und keine teure Software! Ein ganz normaler Windows-PC
reicht véllig aus, er darf auch durchaus etwas alter sein.

Am Ende der Broschire haben wir noch eine ausflhrlichere Information
Uber die Kopfsteuerung angefligt und erklaren, worin der Unterschied zur
Augensteuerung besteht.

Alle hier genannten Hilfsmittel erfordern, dass der Nutzer die
Informationen auf dem Bildschirm gut erkennen kann. Ein qualitativ
hochwertiger Bildschirm tragt dazu bei.

4 https://www.cereproc.com/de/products/windows sapi
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Windows: Erleichterte Bedienung

Windows selbst bringt schon seit vielen Jahren einen Satz von
Einstellungsmdoglichkeiten mit, die auch bei motorischen Einschrankungen
die Bedienung des Computers erleichtern.

Sie finden die Schaltflache auf der Hauptseite fur die (’17.
Einstellungen oder direkt mit der Tastenkombination =
# + U Erleichterte Bedienung

Sprachausgabe,
Diese Einstellungen enthalten - neben Optionen fiir R
Menschen mit Seh- oder Hérschwache - verschiedene
Mdéglichkeiten, das Verhalten von Maus und Tastatur zu verandern.
So kann man hier z. B. festlegen, dass Tasten nacheinander gedrickt
werden kénnen, die sonst gleichzeitig gedrickt werden missen.

Eine Kurzbeschreibung dazu gibt es bei Microsoft®.
Weitere Mdglichkeiten finden Sie Uber die Schaltflache

Geradte auf der Hauptseite der Einstellungen. EE
Mit der Schaltflache ,, Weitere Mausoptionen™ rechts
oben 6ffnen Sie das Fenster mit weiteren wichtigen Gerate

Bluetooth, Drucker, Maus

Mauseinstellungen.

@ Eigenschaften von Maus bt Reiter Tasten:

Tasten Zeiger Zeigeroptionen Rad  Hardware Maustasten vertauschen
Tastenkorfiguration Kllckgesc_hwmdlgkelt far
[JPrimare und sekundare Taste umschalten; DOp pel klick reg eln
Altivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Klicken und Ziehen ohne
rechte Maustaste fir pimare Funktionen, wie Festhalten der Maustaste
Auswahlen und Ziehen zu verwenden.

Reiter Zeiger:
Doppelklickgeschwindighkeit Ausse hen un d Gro Be d €s
Doppelklicken Sie auf den Ordner, um die Einstellung Cursors
zu testen. Verwenden Sie eine langsamere
Einstellung, der Ordner sich nicht off d i P i .
scl?-l":ﬂzggljé:;nn er Ordner sich nic nen oder Relter Zelg.ero.ptlor]en.
Geschwi- L angsam 0 Schnell Zeig ergfzschW| ndig kelt_
et Schaltflachen automatisch
Klick Einrasten anspringen
[] Klick Einrasten einschalten Einstellungen... Einstellungen Zur besseren
Eméglicht das Auswahlen oder Ziehen, ohne die Maustaste standig Sichtbarkeit des Cursors
gednickt zu halten. Dricken Sie die Maustaste kurzzeitig, um die
Funktion zu verwenden. Klicken Sie die Maustaste emeut, um die H .
Tasterfeststellung zu beenden. Reiter Rad
Verhalten des Mausrads
premrm ) we—

5 https://support.microsoft.com/de-de/help/17180/windows-10-make-your-pc-easier-to-
use
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Mauszeiger bewegen

Cursortasten der Tastatur

Eine einfache und jederzeit verfligbare

Methode, um den Mauszeiger lUber den

Bildschirm zu bewegen, besteht in der

Benutzung der Pfeiltasten der Tastatur.
Damit lasst sich der Mauszeiger in die

vier Hauptrichtungen nach oben, unten,
rechts oder nach links bewegen.

4

Die Aktivierung dieser Option nehmen Sie in der ,Erleichterten
Bedienung" vor.

Auf den meisten Tastaturen sind die Pfeiltasten sogar doppelt
vorhanden, namlich als eigener Tastenblock und nochmals als
Doppelbelegung der Tasten des numerischen Blocks.

Wenn die motorischen Fahigkeiten dazu ausreichen, die Tasten des
numerischen Blocks zu verwenden, kann man durch Dricken der Taste fur
die Zahl 5 auch noch einen linken Mausklick ausfiihren.

4D USB Mini Trackball Maus

Diese Maus ist flr Rechts- und Linkshander gleichermaBen geeignet. Sie
erfordert nur einen leidlich beweglichen Zeigefinger und einen kontrolliert
beweglichen Daumen. Sie wird ahnlich wie eine Pistole gehalten, der
"Abzugshebel" 16st den Linksklick aus.

Wie funktioniert's?

Auf der Oberseite befinden sich zwei Schaltflachen und - je nach
Version - ein Trackball oder ein Touchpad, mit dem der Mauscursor
gesteuert wird. Eine Schaltflache ist flir den Rechtsklick, die andere zum
Umschalten zwischen Mauszeigerbewegung und Scrollen, zum Beispiel im
Web-Browser oder in langen Dokumenten.

Diese Maus wird unter verschiedenen Bezeichnungen im Internet
angeboten.

Slipper Mouse

Die Slipper-Maus (oder Foot-Mouse) ist eine besondere Konstruktion, mit
der man alle Mausfunktionen mit den FiBen auslésen kann.

Das Gerat besteht aus einem Tastenbord (im Bild links) mit den Tasten flr
die verschiedenen Klicks und dem "Slipper", der am FuB befestigt wird
(rechts) und mit dem man den Mauszeiger bewegt.

Diese FuBbewegungen werden auf dem Bildschirm in Mausbewegungen
umgewandelt. Die Slipper-Mouse wird per USB an den Rechner
angeschlossen, zusatzlich muss noch eine Treibersoftware installiert
werden.



Fingermaus

Die Fingermaus ist eine normale optische Maus, nur in einer Bauform,
dass sie auf den Finger gesteckt werden kann.

Wie funktioniert's?

Die Maus hat die GréBe und Form eines Zigarrenstummels. Mit einem
flexiblen Band wird sie so auf den (Zeige-) Finger gesteckt, dass der
optische Sensor nach unten zeigt. Die Maus funktioniert auf jeder
Oberflache, auch auf der Hose oder Bettdecke.

Leider gibt es nur Bauformen fur Rechtshander, zumindest, wenn man
die Klickfunktionen nutzen will.

Trackball, Touchpad, Joystick

Diese Hilfsmittel gibt es in vielen unterschiedlichen Ausfiihrungen; die
Abbildungen auf der nachsten Seite zeigen Beispiele.

Touchpads sind inzwischen bei jedem Laptop eingebaut, aber als
externe Gerate — ob mit oder ohne Kabelanbindung —ermdglichen sie die
Bedienung aller Mausfunktionen (und damit ALLER Computerfunktionen)
auch auf Abstand, also ohne den Laptop oder Computer direkt in
Reichweite zu haben.

Ein Touchpad funktioniert auch auf der Bettdecke oder seitlich am
Rollstuhl, wo immer der Nutzer die Hand am einfachsten platzieren und
bewegen kann.

Exkurs zu Bestellungen im Internet

Die meisten dieser Gerdte werden Sie nur auf
den Seiten von ebay oder Amazon finden.

Wenn Sie das Risiko, keine Ware fir Ihr Geld zu
bekommen, klein halten wollen, sollten Sie nur bei
Héndlern bestellen, die ihren Firmensitz in der EU

haben.

Den Firmensitz finden Sie im Impressum, meist
am unteren Ende der Seite.

Wenn die Seite kein Impressum hat oder dort
kein Firmensitz verzeichnet ist: Finger weg!
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4D USB Mini Trackball Maus

MOUSE WHEEL

MOUSE BUTTONS

Fingermaus

Trackball

Touchpad

Joystick
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Software fiir die Unterstiutzte Kommunikation

Unter dem Menupunkt Hilfsmittel auf unserer Website
www.kommbhelp.de. haben wir weiterfliihrende Beschreibungen und
Anleitungen in deutscher Sprache zu einer Vielzahl von Programmen und
Apps flr die Unterstlitzte Kommunikation frei zuganglich veréffentlicht.

Im Meni auf der rechten Seite finden Sie die verschiedenen Kategorien,
oben rechts ist ein Feld zum Eintippen von Suchbegriffen.

uchen ... | Suchen ... >
kO m m h 9| p e .V. Férderung kommunik en behinderter Menschen
START TECHNIK-BLOG WEBLINKS KUNST KOMMHELP PARTNER PRESSE IMPRESSUM & KONTAKT
Schreiben - ohne Tastatur Aus die Maus! ™ Schreiben (Tastaturersatz)
|, Kategorien ;Q\ Mausersatz
N N,
= Drucken = Drucken S
Sprechen
Zugriffe: 960 Zugriffe: 1041
Kommunikationstafeln
Bald bestellt der Kihischrank das Bier, und Autos Die Auswahl an Moglichkeiten, die Maus ganz oder
rauschen autonom dber die Autobahn. teilweise "links liegen zu lassen”, ist fast Hilfsprogramme - fur dies und das!
Und Sie sollen noch jede Taste auf der Tastatur uniibersehbar. Wir haben versucht, das alles ein Downloads: Software und
einzeln antippen? wenig zu ordnen. Computer-Tipps
Apps fur Android, Windows und
* Weiterlesen ... > Weiterlesen ... Apple Phones und Tablets
Spielen - Lernen - Uben
Unterstiitzte Kommunikation Kiinstliche Stimmen, Sprachausgabe Selber machen?!1
= Drucken = Drucken yper Hilfsmittel
Zugriffe: 11737 Zugriffie: 6469
Mit der richtigen Software und geeigneten Wie funktioniert das eigentlich, wenn der MNeueste Beitréige
Eingabehilfen kann ein handelsiblicher PC in ein Computer spricht? )

» Windows 10: Ungefragte Updates
auRerordentlich effektives Hilfsmittel zur Um den Computer Texte sprechen zu lassen, braucht ausselzen oder verzégem
Unterstutzten Kommunikation verwandelt werden. man eine kunstliche Stimme und eine Software » Gamecontroller mit Arduino
Dafiir steht eine grofie Auswahl an kostenlosen (SAPI), die den geschriebenen Text elektronisch so * SimSalaBim3 - Uberarbeitele
Programmen im Internet zur Verfiigung: zum aufbereitet, dass die Stimme damit ,etwas anfangen” Version

} ) _ » Camera Mouse 2018: Update
Schreiben von Briefen, Notizen, Tagebichern und kann. Software dazu und weitere Infos gibt es unter behebt Probleme
Unsere Kontaktdaten finden Sie entweder Uber den Impressum & Kontakt
Eintrag kommhelp im Hauptmenu oder Gber den Link Presse

~Impressum und Kontakt" am Ende jeder Seite.

Datenschutzerklarung

Wir freuen uns Uber Ihre Fragen!
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Programme zur Mauskontrolle

Auf den folgenden Seiten finden Sie eine Zusammenstellung
verschiedener Programme, die alle eine Benutzung der Maus erlauben,
ohne die eigentliche Desktop-Maus zu benutzen.

Die Desktop-Maus kann immer parallel zu der Software-Maus benutzt
werden, so kénnen auch Assistenten evtl. hilfreich eingreifen.

XXMaus

XXMaAus ist ein Programm flr Menschen, die weder einen Mauszeiger
bewegen kdnnen noch einzelne Maustasten anklicken kénnen.

XXMaus kommt mit einem einzigen Signal aus. Je nach motorischen
Fahigkeiten des Nutzers kann das eine Taste der Tastatur, eine (evtl.
besonders vorbereitete Maustaste) oder ein externer Taster sein.

Folgende Mausfunktionen sind ausflihrbar:

Linksklick
Doppelter Linksklick
Klicken und Ziehen
Rechtsklick

Damit lassen sich die wichtigsten Funktionen eines Computers
bedienen, einschlieBlich Internet und Schreiben mit einer
Bildschirmtastatur.

Wie arbeitet XXMaus?

Nach Betatigen des Tasters
bewegt sich eine senkrechte
Linie von links nach rechts
Uber den Bildschirm.

Ist diese Linie Uber der .
gewdlnschten - m @B  Linkskiick |
Bildschirmposition, wird der ‘ Doppelkic]
Taster ein zweites Mal - - | Zionen_|

betatigt. w ; -‘

Die senkrechte Linie bleibt
in dieser Position stehen und
eine zweite Linie bewegt sich
von oben nach unten Uber
den Bildschirm.

Wenn die Linien sich Uber
der Stelle schneiden, an der
der Nutzer eine Mausaktion aktivieren moéchte, betatigt er den Taster ein
drittes Mal. Die zweite Linie bleibt ebenfalls stehen und es erscheint ein
Fenster, das 4 verschiedene Klick-Mdglichkeiten anbietet
Diese werden nacheinander aktiviert und optisch hervorgehoben; die
Auswahl einer Option erfolgt dann durch eine letzte Betatigung des
Tasters.

Zusatzlich zu den Klick-Optionen gibt es noch die Option ,Abbrechen®.

129 Loka Orios = T 0 G20 o Mt |, ) 00 - oot o | ] 040 Mo
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NoClick

Die oben beschriebenen Klickfunktionen von XXMaus sind auch separat
mit dem Programm NoClick verfugbar.
Das kann eine Lésung sein flir Menschen, die zwar den Mauszeiger
bewegen, aber die Maustasten nicht oder nur unter Schwierigkeiten
bedienen kénnen.

Bei NoClick handelt es sich um ein so genanntes Script, ein kleines
Programm, das unter Windows Funktionen ausfiihrt, die ohne dieses
Programm nicht moéglich waren. Es ist in der Scriptsprache AutoHotkey
(AHK) geschrieben.

Wie funktioniert’s?

Nach dem Start lauft das Programm im Hintergrund, das heiBt, Sie
merken zunachst einmal gar nicht, dass es aktiv ist.

NoClick wird immer dann aktiv, wenn Sie den Mauszeiger fur Linksklick

mindestens 1 Sekunde nicht bewegen.

. . . . Doppelklick
Dann erscheint direkt neben dem Mauszeiger ein Fenster, i

das Ihnen die méglichen Klick-Optionen zeigt (rechtes Bild). Rechtsklick

Wenn Sie klicken wollen, missen Sie den Mauszeiger innerhalb

von 2 Sekunden in das Fenster hineinbewegen. Mittelilick

Links driicken

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Klickoption, die Sie

ausfiihren wollen und halten ihn dort wieder mindestens eine
Sekunde lang still.

Der gewahlte Klick wird jetzt ausgeldst.

Wenn Sie nicht klicken wollen, kénnen Sie den Mauszeiger einfach von
dem Fenster wegbewegen. Es verschwindet dann und erscheint erst
wieder, wenn der Mauszeiger an einer anderen Stelle wieder flir mehr als
eine Sekunde stillsteht.

Das Verhalten von NoClick ist an individuelle Bedlrfnisse anpassbar.
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XMaus

XMaAus funktioniert wie XXMAUS, macht aber ausschlieBlich Linksklicks
und linke Doppelklicks.

Mithilfe einer senkrechten und einer waagerechten Linie kann jede
Position auf dem Bildschirm wie mit einem Fadenkreuz markiert werden:

1. Nach Betatigen des Aktionstasters bewegt sich zuerst die
senkrechte Linie von links nach rechts tUber den Bildschirm.

2. Wenn diese Linie Uber der gewunschten Bildschirmposition ist, wird
der Taster ein zweites Mal betatigt.
Die senkrechte Linie bleibt in dieser Position stehen und die zweite Linie
bewegt sich von oben nach unten Uber den Bildschirm.

3. Wenn die Linien sich Uber der Stelle schneiden, an der der Nutzer
einen Mausklick aktivieren moéchte, betatigt er den Taster ein drittes Mal.

Dann wird an dieser Stelle ein Linksklick ausgefihrt.

Jede Bildschirmposition kann also mit drei Schritten ausgewahlt werden.
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Reine Klick-Programme

Point-N-Click

Das Programm Point N Click stellt alle Mausfunktionen wie Links-Klick,
Rechts-Klick, Klicken und Ziehen etc. am Bildschirm als Felder (siehe Bild
rechts) zur Verfiigung.

Damit lassen sich alle Mausfunktionen ausfiihren, ohne eine Maus-Taste
dricken zu mussen.

Daruber hat Point N Click noch einige zusatzliche nitzliche Funktionen, mit
denen auch komplizierte Mausfunktionen ausgefiuihrt werden

kdénnen. ROl Click:
Point N Click ist eine Hilfe fir Menschen, die aufgrund
motorischer Behinderungen keine gewdhnliche Maus
bedienen kédnnen und andere Mdéglichkeiten wie Kopf- oder 5 6
Augensteuerung benutzen. i i
Point N Click lasst sich vielfaltig konfigurieren und 5 6
gegebenenfalls auch auf einige wenige Funktionen 25 66
reduzieren, wenn nur diese bendtigt werden. .
Point N Click wurde am Boston College in Massachusetts, 6 "
USA, entwickelt. Fir eine Version mit deutschem Menl kann ZE} 25
eine zusatzliche Sprachdatei heruntergeladen werden.
Wie funktioniert Point N Click? Bl | e
Die Felder stellen entweder eine Mausfunktion oder ®
L[ An

erweiterte Funktionen wie Sondertasten, Timer-Funktionen

oder Funktionen zur Bildschirmanzeige dar.

Wenn man die Maus Uber eines der

5 Felder bewegt, farbt es sich zunachst
gelb ein.

Will man das Feld auswahlen, lasst

ﬂ‘ man den Cursor auf dem Feld, bis es

sich rot einfarbt

Jetzt bewegt man den Mauszeiger auf dem Bildschirm
dorthin, wo man klicken will und lasst ihn dort stehen, bis der Klick
ausgefihrt ist.

Komplexe Mausfunktionen wie ,,mit gedrickter linker Maustaste
ziehen™ oder ,Klicken mit gedrlckter Strg-Taste™ kbnnen ebenfalls
problemlos ausgeflihrt werden.

Eine detaillierte Anleitung finden Sie bei der Beschreibung auf
www.kommbhelp.de.
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ClickAid

Aus dem gleichen Haus wie POINT-N-CLICK
kommt CLICKAID.

Dieses Programm ist speziell fliir Personen
gedacht, die zwar noch die Maus bewegen kénnen,
aber nur noch eine Maustaste zum Klicken
erreichen kénnen.

Mit CLICKAID klicken Sie zwar immer die gleiche
Taste, aber Sie weisen dieser Taste vor jedem
Klick eine der sechs Funktionen des Fensters zu.

Dwell Klicker

Ebenfalls kostenlos, aber mit einem deutlich geringeren

Funktionsumfang steht der Dwell Clicker® von Sensory Software (UK) zur
Verfugung.

Die unterstitzten Mausfunktionen
werden als Icons am Bildschirm
dargestellt.

Wenn der Mauszeiger eine bestimmte Zeit Uber einem Symbol verweilt,
wird die Funktion ibernommen und kann dann an einer anderen Stelle des
Bildschirms ausgeubt werden.

Damit kdnnen alle Programme, die mit Mausbefehlen lber graphische
Oberflachen gesteuert werden, bedient werden.

6 Download: http://www.sensorysoftware.com/dwellclicker.html
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MICE (nur fiir Windows 7)

Von allen Mausemulatoren (Programme, die eine Maus ersetzen) bietet
das Programm MICE die meisten Méglichkeiten. Es erlaubt die Steuerung
von Mausfunktionen durch einen Taster oder auch durch Laute
(Gerausche, keine Sprachsteuerung!)

Mdgliche Mausaktionen werden in einem Steuerungsfenster am
Bildschirm angezeigt und kdnnen dort ausgewahlt werden.

Zur Auswahl stehen bis zu 8 Bewegungsrichtungen und verschiedene
Klickfunktionen.

Bewege die Maus nach Mausaktion e e
¥
Rechts Rechts oben Linksklick ) f * «
Links Rechts unten Rechtsklick ‘+ ‘DXS}_") N @
Oben Links oben 2 x Linksklick QK , , ‘
. _ . o

Unten Links unten Klicken und Ziehen

R =B )

Options Help

L A o LU

B

Die Anzahl der Funktionen im Steuerungsfenster kann ebenso wie die
Form an individuelle Wiinsche angepasst werden.

Das Programm aktiviert die einzelnen Méglichkeiten nacheinander, die
jeweils gerade aktive Option ist farbig unterlegt.

Um eine aktivierte Option auszuwahlen, drickt der Nutzer eine Taste
der Tastatur oder einen externen Taster. (Es besteht aber auch die
Méglichkeit, die Auswahl durch einen Ton/Laut/Gerausch vorzunehmen.
Dazu braucht man allerdings aber neben einem Mikrofon auch eine ruhige
Umgebung ohne Stérgerausche, denn das Programm reagiert nur auf die
Lautstarke, nicht die Art des Tons.)

Wurde eine Mausbewegung ausgewahlt, so wird sie durch einen
erneuten Tasterdruck wieder beendet und das Programm beginnt erneut,
die moéglichen Optionen nacheinander anzubieten.

Ein Nachteil des sehr vielseitigen und wirklich nttzlichen Programms ist,
dass die Bedienungsanleitung nur auf Spanisch und in Catalan vorliegt.

Auf der Website von kommbhelp finden Sie eine kurze deutsche
Benutzungsanleitung flr die wichtigsten Funktionen. Wenn Sie MICE mit
all seinen Méglichkeiten ausreizen wollen, helfen wir Ihnen gerne.
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Kopfsteuerungs-Programme

Die (berthrungslose) Steuerung des Computers durch Kopfbewegungen
ist mit Sicherheit eine der elegantesten und gleichzeitig einfachsten
Mdglichkeiten, den Mauszeiger zu bewegen.

Technisch beruht sie auf dem gleichen Prinzip wie die Augensteuerung,
ist allerdings wesentlich einfacher zu realisieren. Ein Kopf ist viel gréBer
als eine Pupille und befindet sich in der gleichen Entfernung vom
Bildschirm!

Die Anpassung einer Kopfsteuerung an den Nutzer ist einfach;
insbesondere ist zu keinem Zeitpunkt eine Kalibrierung erforderlich.

Voraussetzung ist allerdings, dass der Nutzer den Kopf kontrolliert nach
rechts und links drehen sowie nach oben und unten bewegen kann.
Dabei sind allerdings weder groBe noch schnelle Bewegungen erforderlich.
Im Gegenteil: kleine und langsame Bewegungen sind wesentlich besser
geeignet.

Mehr Uber Kopfsteuerung und den Unterschied zur Augensteuerung
(eigentlich sollte es besser Blicksteuerung heien) finden Sie am Ende
dieser Info-Broschure.
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MouSense

Dieses Programm wurde von Prof. Andras Lorincz an der E6tvés Lorand
Universitat in Budapest entwickelt.
Leider ist MouSense nicht mehr im Internet zum Download verfligbar, weil
das Projekt an der Universitit nicht mehr weiter verfolgt wird.
Eine (kostenlose) Version von MouSense ist jedoch weiterhin bei
kommhelp erhéltlich.

MouSense ist ein leicht zu bedienendes, kostenloses Programm, mit
dem man den Mauszeiger mit einfachen Kopfbewegungen steuern kann.

Dazu wertet MouSense die Bilder einer ganz normalen Webcam aus und
rechnet die Kopfbewegungen direkt in Mauszeiger-Bewegungen um.

MouSense erkennt selbststandig, ob ein Mensch vor dem Bildschirm
sitzt (genauer: ob die Webcam das Bild eines menschlichen Gesichts
aufnimmt).

P Sobald ein Gesicht erkannt wird, sucht
Deyicesmmbisip die Software eine Anzahl markanter
Punkte im Gesicht aus (im Bild als grine
Punkte erkennbar) und verfolgt dann die
Bewegung dieser Punkte.

Damit lassen sich jetzt sehr genau die
Bewegungen des Kopfes verfolgen. Der
Mauszeiger wird synchron zu den
Kopfbewegungen Uber den Bildschirm
bewegt.

Verschwindet das Gesicht des Nutzers
vorlibergehend aus dem Kamerabereich,
erkennt MouSense, wenn es wieder in den Sichtbereich der Kamera
zuruckkehrt. Der Nutzer kann also seinen Arbeitsplatz verlassen und nach
der Riuckkehr direkt weiterarbeiten, ohne dass er Hilfe von Dritten
braucht.

Statt einer Webcam kann auch eine Wii-Mote Verwendung finden.

Click: -

Mit MouSense kann man nicht nur den Mauszeiger bewegen,

sondern auch klicken.
Folgende Mausoperationen sind mdglich:

Linksklick
Rechtsklick

Linker Doppelklick
Ziehen mit gedricktem Mauszeiger

Sogar die Tastaturbefehle flir Kopieren, Ausschneiden und
Einfigen kdnnen mit MouSense simuliert werden.

Damit ist MouSense ein vollwertiger Mausersatz und ein ideales
Hilfsmittel zur Computersteuerung flir Menschen, die

Schwierigkeiten haben, eine uUbliche Computermaus zu benutzen.

ool e DD DD

Dokumentation, Menufiihrung und Website in Englisch und

Ungarisch
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eViacam

eViacam ist ein Programm aus Katalonien, das von Cesar Mauri Loba
mit Unterstitzung mehrerer Organisationen entwickelt wurde.

eViacam erkennt selbststandig, ob ein Mensch vor dem Bildschirm sitzt
(genauer: ob die Webcam das Bild eines menschlichen Gesichts
aufnimmt). Sobald ein Gesicht
erkannt wird, sucht die Software
eine Anzahl markanter Punkte im
Gesicht aus und verfolgt dann die y , —
Bewegung des Gesichts anhand der |- o s

Bewegung dieser Punkte prtis o [—ij
. A - Dwell area |
Der Bereich des Kamerabilds, der : I~ Mo consecuve ks
fur die Mausbewegung ausgewertet i
wird, kann von Hand festgelegt : O
. . . . /N [V Open Click Window at startup
werden. Die Einschrankung dieses 8 i = =
Bereichs kann hilfreich, wenn der seravae: [Fasimaie =]

Benutzer sich in einer

Lunruhigen™ Umgebung befindet,
bei der beispielsweise hinter ihm -
also im Erfassungsbereich der Kamera - Leute hin- und her laufen.

x| el |

In den allermeisten Fallen ist jedoch die automatische
Gesichtsidentifikation und -verfolgung so genau, dass kein Eingriff von
Hand erforderlich ist.

Auch eViacam verflugt Uber die Mdéglichkeit, verschiedene Mausklicks
auszufuhren.

Die Klickleiste (im Bild oben), aus der man durch einfaches Zeigen auf
Symbole zwischen den haufigsten Klicks wahlen kann, kann auch
vortibergehend durch einfaches Zeigen mit dem Mauszeiger auf das
entsprechende Symbol aus- und wieder eingeschaltet werden.

Dokumentation und Website: Englisch, Spanisch
Menufuhrung: Deutsch, Englisch, Spanisch,
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Headmouse (Universidad de Lleida)

Dieses Programm stammt von der Universitat Lleida in Katalonien,
Spanien.

Es verfugt tber eine gute Gesichtserkennung und -verfolgung und
bietet als einziges Programm die Mogllchkelt Mausklicks Uber Mimik

auszufthren (Augen oder Mund , |l
offnen/schlieBen). G

Von allen Programmen bietet
Headmouse Indra die
umfangreichsten
Einstellungsmadglichkeiten.

Allerdings stellt die Software
nach unseren Erfahrungen auch
héhere Anforderungen an die
Positionierung und Ausleuchtung
des Gesichts und die Qualitat der
Webcam. s anual
Mit den in Laptops Ublicherweise i "' %l @JI I @I
eingebauten Kameras wird man daher meistens keinen Erfolg haben.
Allerdings sind gute zusatzliche Webcams flr ca. 30 Euro erhaltlich.

Headmouse Indra bietet viel Unterstitzung bei der Positionierung der
Kamera und macht darauf aufmerksam, wenn das Bild fur eine
Bewegungsverfolgung nicht geeignet ist (Bild 4).

Dokumentation und Website: Englisch, Spanisch
Menufihrung: Englisch, Spanisch, Portugiesisch
Download: http://robotica.udl.cat/headmouse.htm
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Camera Mouse

Camera Mouse von Prof. James Gips wird vom Boston College in
Chestnut Hill, Mass, USA zur Verfligung gestellt.

Das Programm arbeitet nicht mit der Verfolgung des ganzen Gesichts,

sondern verfolgt einen einzigen (virtuellen)
Markierungspunkt im Gesicht.

Vor Arbeitsbeginn muss dieser markante
Punkt im Gesicht des Nutzers markiert
werden.

Dies geschieht durch einfaches
Anklicken der entsprechenden Stelle im
Bild der Webcam auf dem Bildschirm durch
einen Assistenten.

Das kann die Nasespitze sein, der
Brillenbiigel oder auch der Augenwinkel
(im Bild ist es der Augenwinkel von Prof.
Gips).

Man kann diese Aufgabe aber auch dem
Programm Uberlassen, das sich dann einen
Augenwinkel aussucht.

[] Camera Mouse 2011 [ E [

Control: Mouse

To start Camera Mouse control:
Scroll Lock key, Cirl key, Auto start

Beim Arbeiten ist darauf zu achten, dass der Teil des Gesichts, auf dem
sich der Punkt befindet, nicht aus dem Bildbereich der Kamera

verschwindet.

In diesem Fall verliert die Kamera den Fokus und musseventuell neu

eingestellt werden.

Die Verfolgung eines einzelnen Punkts hat den Vorteil, dass die Person
nicht mit aufrechter Kopfhaltung vor dem Computer sitzen muss, sondern
auch auf der Seite liegen kann. Das ist bei allen vorher genannten

Programmen nicht mdglich!

CameraMouse bietet viele Hilfestellungen zur Einrichtung und

Bedienung.
Auch Mausklicks sind problemlos méglich.

Menufuhrung: Englisch, Spanisch, Italienisch, Portugiesisch

Dokumentation und Website: Englisch, Spanisch.

Auf der Website gibt es viele Hinweise auf andere Programme und
Kommunikationshilfen fur die UK (in Englisch).

Download: http://www.cameramouse.org/
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Kopfsteuerung in der Praxis

Die spastisch behinderte Berliner
" Kdunstlerin C. Mietz malt seit Gber 15
#. ' Jahren am Computer, den sie bis vor
L . einigen Jahren (ber einen groBen Trackball
und eine Spezialtastatur gesteuert hat. Weil
die Kraft in ihrer rechten Hand immer mehr
nachlieB, wagte sie den Umstieg auf die
Kopfsteuerung mit eViacam und Point-N-
Click.

Sie steuert den Mauszeiger mit einer
Webkamera (Microsoft LiveCam); eine an
\ ihrem Arbeitsplatz installierte Leuchte aus

dem Baumarkt sorgt fir eine gleichmaBige
und konstante Ausleuchtung, unabhangig vom Umgebungslicht.

Dieses Bild wurde mit
einem Trackball gemalt
(Grafikprogramm: GIMP).

Dieses Bild entstand mit
eViacam und Point-N-Click
(Grafikprogramm: GIMP).
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Texte schreiben

Click-N-Type

Click-N-Type ist eine Bildschirmtatstatur flir Menschen, die keine
mechanische Tastatur bedienen kénnen. Voraussetzung fir die Nutzung
von Click-N-Type ist ein intaktes Sehvermdgen.

B

esc| F1|F2| F8 | Fa| F5 | F6 | F7 | F8| Fo|F10|F11|F12 oruck| Scik [pause| | + | * | -
2|12 5% 48[6%| 63| 71] 11| 1] 07} 67| > | €= |E@ a2 ETET
5 Jaow]e[n]1[z[u] 1 o] plu[#]# [=lmel E Te 5T
@ |als|o|F|e|n|a|k|L]|o]a| o .|~ e %[ %
o [ v|x|c|v]s|n|u,i].5[=] e T oz
Strg | ol Alt] L ‘AItGr] Wl | B | Strg Puffer |

Click-N-Type kann mit jedem Eingabegerat benutzt werden, das eine
Maus simuliert. Dazu gehdren auch Kopf- oder Augensteuerungen.

Tasten kénnen auf drei Arten betatigt werden:

¢ Normaler Mausklick: Dabei ist es gleichglltig, ob dieser mit einer
mechanischen Maus oder von einem anderen Programm erzeugt
wird.

e Autoclick: Der Cursor muss nur eine bestimmte Zeit Uber der Taste
verweilen, um sie auszulésen)

e Scan-Modus: Fur Nutzer, die
behinderungsbedingt
einzelne Tasten nicht gezielt
ansteuern kénnen.
Dabei werden automatisch
einzelne Bereiche der
Tastatur nacheinander
ausgewahlt. Befindet sich
das gesuchte Zeichen in einem Bereich, wird dieser durch einen
Klick ausgewahlt. Mit Hilfe eines Fadenkreuzes wird dann mit zwei
weiteren Klicks das Zeichen ausgewahlt.

l | l | | | | | |
| i 2""3’?‘ 4 $IE%JB&‘T"'|S“|9”‘O

aebwlelalolzlo] o)

A|SJ|D!F!G!H‘J‘KIL

|
{;‘llv‘x c‘v B NJM“

Al ‘ | I—

Mit Click-N-Type kann in jede Windows-Anwendung geschrieben
werden.

Eingaben wie Internetadressen (http://www.xyz.de) oder Mailadressen
lassen sich damit ebenso problemlos bewerkstelligen wie das Arbeiten in
Tabellenkalkulationen (Excel).

Click-N-Type verfugt Uber eine Makrofunktion, mit der man haufig
benutzte Tastenabfolgen speichern und jederzeit wieder abrufen kann.
Beispiele sind: http://www., info@kommhelp.de oder auch Floskeln wie
»Mit freundlichen GriBen".

Aber auch komplexe Steuerungsbefehle, so genannte Tastaturkiirzel,
die eigentlich mehrere aufeinander folgende Klicks erfordern, sind mit
Click-N-Type-Makros auf Tastendruck abrufbar. Die Texte dirfen eine
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maximale Lange von 255 Zeichen haben (Satzzeichen und Leerstellen

werden mitgezahlt!)

Click-N-Type verflgt Uber eine Wortvorhersagefunktion, dhnlich wie
in Mobiltelefonen zum Schreiben von SMS. Die Wortliste kann einfach
erweitert werden — man schreibt einfach das gewtnschte Wort hinein. Das
Programm , merkt" sich aber auch haufig geschriebene Waorter und stellt
sie dann automatisch in der Wortvorschlagsliste zur Verfligung.

Click-N-Type kann auf vielfaltige Art und Weise konfiguriert und so den
individuellen Anforderungen des jeweiligen Nutzers angepasst werden. Es

ist in allen wichtigen Sprachen verfligbar.

El{N|R| U | W, | =
Als einzige Bildschirmtastatur verfugt | S T C K| -
CNT Uber die Méglichkeit, die Anordnung i
der Tasten zu verandern: A|D|H Mt P,
Mit dem Click-N-Type-Designer (ebenfalls
kostenlos) kann man sogar ;_eine ei_gene l | ‘ B Q@ B’?\ A
Tastatur entwerfen und sie fir bestimmte
Anwendungen optimieren (beispielsweise :
fUr ein Tastatur-Scanning). L G 0 F X 0
Z ‘ v ‘ J | v [Erer

Click-N-Type ist kostenlos und wird von Lake Software bereitgestellt.

http://www.lakefolks.org/cnt/de-intro.htm

Vergessen Sie nicht, das deutsche Sprachpaket mit herunter zu laden.
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Bildschirmtastatur fir Kopf- und Augensteuerung

+ [
QWERT Z2 U
S D F G H
X C V B N
Ll

A
Y
CTRL EE ALT

Die kostenlose Bildschirmtastatur OptiKey bietet so ziemlich alles, was
man sich winschen kann. Besonders die Nutzer einer Augensteuerung
oder einer Kopfsteuerung werden dieses Programm schatzen, da man
keine Klicks benétigt. Einfaches Zeigen / Hinschauen reicht aus.

Uber die Tastatur-Funktion kann man mit Optikey auch Mausfunktionen
ausfuhren (Maussymbol).

Und es gibt eine "Schlaftaste", mit der man OptiKey voribergehend
stilllegen kann.

Geschriebenes kann man jederzeit auch mit einer klinstlichen Stimme
(nicht mitgeliefert) sprechen lassen.

Selbstverstandlich ist auch eine Worterganzung mit deutschem
Worterbuch vorhanden, und die Menuflihrung ist ebenfalls in Deutsch.
Nur die Hilfedateien und Anleitungen sind in Englisch.

Mit Erscheinen der Version 3 gibt es Optikey in mehreren Versionen, die
unterschiedlichen Bedurfnissen Rechnung tragen sollen.

Mouse - Schwerpunkt Mauskontrolle per Augensteuerung (auch zum
Steuern anderer Programme geeignet)

Chat - mit Schwerpunkt Sprachausgabe

Symbol - zur symbolgestitzten Kommunikation (Lesevermdgen nicht
erforderlich)

Pro - enthalt weiterhin alle Features der friiheren Vollversion.
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Click2Speak

A

O® O ® o Of

CLICK2SPEAK ist eine Bildschirmtastatur, die nicht nur durch das klare
Layout punktet.

Sie verfligt unter anderem Uuber

Direkte Sprachausgabe, mit einfachem message banking.
Sehr gute Wortvorschlagsfunktion.

Umfangreiche Mausfunktionen.

Dreifach belegter Zahlenblock.

Mausfunktionen und Zahlenblock kénnen ausgeblendet oder
verschoben werden.

e Schnelleinstellungen flir GréBe und Position.

e Umfangreiche Einstellungsmdglichkeiten.

e Alle Funktionen sehr leicht zuganglich.

CLICK2SPEAK unterstltzt nicht nur
" Wortvorhersage in der gewahlten
Sprache, sondern kann auch
vorformulierte Satze zum Abruf
speichern und erlaubt das Einfligen
von Emojis .

o)

Select

Al Undo Redo

Folgende Sprachen werden zurzeit
unterstutzt:

Arabisch, Deutsch, Englisch,
Franzdsisch, Hebraisch, Italienisch,
Portugiesisch, Russisch, Spanisch.

Copy Cut | Paste

Delete
Pos1 Word Ende

Bildt | 4 | Bidy

o)
@
0]
0]
&
®

€ ¥ >

Mehr Informationen (in Englisch) und Download:
https://www.click2speak.net/
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Windows Bildschirmtastatur

Windows hat nattrlich auch eine eigene Bildschirm-Tastatur an Bord,
die Uber die ,Erleichterte Bedienung" aktiviert wird.

Mit der Tastenkombi< Windows-Logo-Taste + U> gelangen Sie direkt
dorthin:

In der Befehlsleiste am linken Rand unten
finden Sie in der Kategorie ,Interaktion™ die
Schaltflache , Tastatur".
0 Spracherkennung

a— I . Dieser Eintrag bezieht sich nicht nur auf die
Tastatur B_|Idsch_lrm-Tastatur,__so_nderr) beinhaltet a_uch

! J viele Einstellungs-moglichkeiten zur physischen
(Desktop)-Tastatur.

Interaktion

M  Maus
Nach einem Klick auf die Schaltflache sehen
[= Augensteuerung Sie jedoch in dem neuen Fenster ganz oben den
Schalter zur Aktivierung der Bildschirm-
Tastatur.

Gerat ohne physische Tastatur verwenden

Bildschirmtastatur verwenden

Driicken Sie die Windows-Logo-Taste 28 +5TRG+0, um die
Bildschirmtastatur zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Ein Klick auf die Schaltflache gentgt, damit Sie in Zukunft die
Bildschirm-Tastatur entweder automatisch beim Start oder mit der
Tastenkombination <Windows-Logo-Taste + Strg + O> auf dem
Bildschirm angezeigt bekommen.

Pos1 Bildt Nav
Eingabe Ende Bildl  N-oben
et ‘ . d Einfg Pause Munten

Umsch . Umsch  Entf Druck Rollen Andocken
< -

Fnkt Strg = AtGr Strg < g > 5] iife Apblenden

Die Windows-Tastatur lasst sich sowohl nur durch Zeigen, aber auch
durch einfaches Klicken auf die Tasten bedienen. Sie hat auBerdem einen
Scan-Modus, sodass man auch mit nur einem einzigen Taster schreiben
kann.

Uber die Schaltflache ,Optionen" rechts unten Iasst sich das Verhalten
der Tastatur weiter bestimmen.
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Mediwrite

Mit einer einfachen Taster-Steuerung kommt Mediwrite” aus, es ist
besonders fur sehr schwer behinderte Menschen (z. B. nach Schadel-
Hirntrauma) als erster Einstieg in eine computergestitzte Kommunikation
geeignet.

Mediwrite unterstitzt den Benutzer beim Schreiben dadurch, dass nach
jeder Eingabe die Buchstaben des Bildschirm-Alphabets neu angeordnet
werden, dass die wahrscheinlichsten Folgezeichen an den Anfang gestellt
werden.

Nach jedem Leerzeichen wird das geschriebene Wort auch laut mit einer
auf dem Computer vorhandenen Stimme vorgelesen.

Nach einem Punkt wird der ganze Satz nochmals gelesen.

Im Bild steht das ,b" an
vorderster Stelle - als
wahrscheinliche Hal
Vervollstdndigung der bereits
geschriebenen Zeichenfolge.

Aus ,Hal" kann werden , Halb". I-
Oder Halt, Hall(e), Hall(o),
Half(ter) oder Hals. All diese
Worte sind bereits als Mdglichkeiten erkennbar.

So wird die Anzeige nach jedem Buchstaben aktualisiert, bis nach
Eingabe eines Leerzeichens das Wort als beendet erkannt und das
Alphabet wieder in der Ublichen Form (A, B, C, ...) angezeigt wird.

AuBer mit einem Taster kdnnen bei Mediwrite die Buchstaben auch
durch direktes Zeigen und (automatisches) Klicken angesteuert werden.
Bei dieser Eingabeart entfallt natlrlich die Umsortierung der Buchstaben.

Geschriebene Texte werden automatisch gespeichert und kénnen
wieder abgerufen werden.

Vorteile: Keine Lernphase.
Nachteile: Relativ niedere Schreibgeschwindigkeit (7 — 10 Zeichen/min)

Weitere Info und eine Testversion sind bei kommbhelp erhaltlich.

7 Download: http://www.bokler.de/Mediwrite.html
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Dasher

Dasher ist ein effizientes Texteingabeprogramm, das Uber natlrliche
kontinuierliche Zeigebewegungen gesteuert wird. Dasher ist als
Texteingabesystem Uberall dort konkurrenzfahig, wo eine Tastatur nicht
oder nur mit Schwierigkeiten verwendet werden kann.

Neben dem Einsatz auf Palmtop-Computern oder Mobiltelefonen ist Daher
besonders geeignet flr die einhandige Bedienung, z.B. mit Joystick,
Touchscreen, Trackball oder Maus und fir die armlose Bedienung (mit O
Handen!), z.B. mit Kopfmaus oder Eye tracker. Dasher funktioniert ganz
ohne Mausklick!

Wie funktioniert Dasher?

Mit einiger Ubung kann ein erfahrener Benutzer so schnell wie mit der
Hand schreiben. Nach Angaben der Entwickler sind sogar schon bis zu 39
Wérter pro Minute erreicht worden.

Dasher ist schnell, effizient und leicht zu erlernen - und es macht SpaB.

Beim Schreiben mit Dasher wahlt der Benutzer mit leichten
Zeigebewegungen die Zeichen aus, die er fur seinen Text braucht. Nach
jedem ausgewahlten Zeichen bietet Dasher wieder den gesamten
Zeichensatz von A-Z an, und das so, dass die Zeichenfolge auch Sinn
macht. Nach einem ,, D" werden die Buchstaben ,a"%, ,e", ,i, ,0" und
~U" besonders groB angezeigt werden, weil im Deutschen Wérter wie ,Da",
,Das", ,Dann", ,Der", ,Dem", ,Denn", ,Deshalb", ,Die", ,Diese", ,Doch",
L~Dort", ,Durch™ eben haufig am Satzanfang stehen.

Selbstverstandlich kann man
auch ein Wort schreiben, das mit 2 S iiz%t
,Dy" beginnt, z.B. ,Dynastie". m=
Man zeigt mit dem Mauszeiger e,
einfach dahin, wo das ,y" sein e =
muss, namlich am unteren Ende shalt
des Alphabets. Und dort findet Tl
man es dann auch. £e-

Dasher ist deswegen so AQ
effizient, weil das Angebot an D D
neuen Zeichen - die ‘
~Vorhersage" - sich immer E%%
danach richtet, was bisher sku
geschrieben wurde. gont
Wahrscheinlichen (neuen) o
Bausteinen wird mehr Platz 2 =
gegonnt, sodass man sie schnell o
und leicht ansteuern kann. u refT
Unwahrscheinlichen (neuen)

Bausteinen wird weniger Platz eingerdaumt.

So kann man haufige Wdérter oder ganze Wortfolgen

auffinden und schreiben.
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Das erkennt man an dem nachsten Beispiel, in dem das Wort
~Hallo" geschrieben werden soll:

Nachdem die Buchstaben ,H", ,a" und ,I" schon ausgewahlt wurden,
bietet Dasher als wahrscheinliche Fortsetzungen folgendes an (folgen Sie
den grauen Balken, von oben nach unten):

| ¥2009-10-16_15-16-02.6xt" - Dasher
HaNfen Fle Edt rep
D@ 3 & )
New Open Save ste

Cut  Copy CopyAl Paste

Hal~lben

Hal~bzeit

Hal~len

Hal~lo H o 5 g

Hal~s

Hal~ten

Hal~t! m  mgy

Speed: |1.32 {$4| Aiphabet: | Deutsch / Dasher Test

S o e —— T = F— i —— ) —

Das Sprachmodell lernt dauernd dazu- wenn Sie ein neues Wort ein
paarmal geschrieben haben, wird es die nachste Male in der Auswahl am
rechten Rand schon gréBer angezeigt werden.

Dasher passt sich dem Schreibstil des Benutzers an!

In Verbindung mit einer Sprachausgabe ist Dasher ein effektives
Hilfsmittel zur lautsprachlichen Kommunikation. Dasher schreibt auch
problemlos direkt in andere Programme wie Word oder Email.
Voraussetzung fir die Nutzung von Dasher ist ein intaktes Sehvermdgen.
Dasher kann mit jedem Eingabegerat benutzt werden, das eine Maus
simuliert. Dazu gehdren auch Kopf- oder Augensteuerungen.

Dasher kann auch auf verschiedene Weise mit einem oder mehreren
Tastern bedient werden. Durch die Pausen zwischen den einzelnen Taster-
Eingaben wird zwar die Schreibgeschwindigkeit herabgesetzt, aber der
Vorteil des Dasher-Vorhersagemodells bleibt trotzdem erhalten.
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Dasher in der Praxis

Frau U. erlitt vor Uber 30 Jahren einen schweren Gehirnschlag. Seitdem
ist sie nahezu voéllig gelahmt und kann kaum sprechen. Seit 2002 hat sie
einen Computer, den sie mit einem Mundstab bedient. Dabei tippt sie
jeden Buchstaben einzeln nacheinander an, Mausbewegungen steuert sie
Uber die Pfeiltasten des Numerikblocks. Das ist sehr anstrengend und
ermudend, zudem ist durch den Mundstab langfristig eine Schadigung der
Kiefer nicht vermeidbar.

Seit 2008 arbeitet Frau U. bevorzugt mit Dasher und eViacam. Diese
Programmkombination hat den Vorteil, dass sie Dasher ohne Hilfe Dritter
starten und anhalten kann, sie kann aber auch jederzeit sich mit dem
Rollstuhl von ihrem Computerarbeitsplatz entfernen und spater wieder
zurickkehren, weil das Programm Headmouse sofort wieder ihr Gesicht
erkennt. Sie hat sofort wieder die volle Kontrolle Gber den Computer.

Dank Dasher braucht sie auch niemanden mehr, der ihr den Mundstab
einsetzt, wenn sie schreiben will. Sie benutzt einfach ihren Kopf!

Frau U. macht die Buchhaltung der Familie in Excel, sie verwaltet die
Fotosammlung, schreibt Briefe an Behérden in Word, hat eine lange Liste
von Email-Partnern, recherchiert im Internet - kurz, sie macht all das und
noch einiges mehr, was ein durchschnittlicher Computernutzer auch
macht.

- 35 -



Diktier-Software

Speechnotes

Speechnotes ist eine kostenlose und sehr gut funktionierende
Diktiersoftware flir den PC von Google.

Alles was man dazu braucht, ist Chrome, der kostenlose Browser von
Google; in anderen Browsern wie dem Firefox funktioniert Speechnotes
leider nicht. Speechnotes erfordert keine Installation, da die App direkt im
Browse lauft.

Starten Sie Speechnotes in Chrome mit https://speechnotes.co/de/

Sie brauchen natirlich ein Mikrophon - mit mdglichst guten
Aufnahmeeigenschaften. Mit etwas Glick tut es schon das eingebaute
Mikro im Laptop oder in der Webcam. Falls Sie ein Mikro kaufen miissen:
kaufen Sie nur ein USB-Mikrophon, gute Erfahrung haben wir mit dem PC
26 von Sennheiser gemacht.

Falls Speechnotes bei den ersten Versuchen nur Unsinn schreibt oder
gar nichts versteht, kdnnte es sein, dass zwei Mikrophone gleichzeitig
_aktiv sind (wenn Sie z. B. zwei
_ — qf“’ Webcams haben oder eine
Diese Seite greift auf Inr Mikrofon zu. externe Webcam und ein internes
®, https://speechnotes.co weiterhin Zugriff auf Ihr Mikrofon gestatten M|kr0ph0n) S|e k(-jnnen daS
Uberprifen, wenn Sie auf das
Stendardeinsteliung -] Kamera-Symbol (rechts in der
Chrome-Eingabezeile) klicken.

Zugriff auf das Mikrofon immer blockieren

Mikrofon:

Mikrofoneinstellungen verwalten.. Fertig

| Diese Seite greift auf Ihr Mikrofon zu.

Klicken Sie auf die Dropdown- ) N
A N " . &, https://speechnotes.co weiterhin Zugriff auf Ihr Mikrofon gestatten
I—ISte neben MIkrOfOI’I und Wahlen | Zugriff auf das Mikrofon immer blockieren ]
Sie Ihr bestes Mikrofon aus.

Mikrofon: Standardeinstellung =

Evtl. missen Sie auch Standardeinstellung
VerSChIEdene MIkrOfone Mikrofoneins Kommunikation i !
a usprObIeren . Mikrofon (USE camera) ove

Tischmikrofon (Cinema - Microsoft LifeCam.)

Mikrofon (Sennheiser USE headset)
Iay msert

Starten Sie Chrome

Gehen Sie zu https://speechnotes.co/.
Wahlen Sie rechts oben als Sprache Deutsch
Klicken Sie auf das Mikrophonsymbol
Diktieren Sie :))

nhwhe

Auf der rechten Bildschirmseite findet sich eine Liste mit Klrzeln fur
Satzzeichen etc., auf der linken Seite eine Leiste mit verschiedenen
Optionen fur den erfassten Text.

Speechnotes funktioniert nur mit einer aktiven Internet-Verbindung.
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Speechlogger

Sehr dhnlich wie Speechnotes, verwendet die gleiche Technologie, kann
aber auch direkt Gbersetzen.

Automatic Speech Recognition Software & Instant Translation

Alternatives FAQs Developers

Speechlogger is a great speech recognition (speech to text) and instant voice translation web app. It runs
Google's speech-to-text technologies for the best results. The only web app with auto-punctuation, auto-
save, timestamps, in-text editing capability, transcription of audio files, export options (to text and captions)
and more. No user registration needed & it's completely free!

b GETITON Speechlogger Personal - your new personal non-stop speech to text, for Android.
Google Play For hearing impaired as well as for on-the-go natural-speech transcriptioning.
[i> AdChoices Speech to Text )L Audio Translation ) Transcription Audio

Der Klick auf die Schaltflache , Diktier Notepad" 6ffnet die
Eingabemaske von Speechnotes.

Leider ist der Bildschirm ziemlich mit Informationen zugestellt, man
muss sich etwas Zeit nehmen, um das alles zu sichten.

Fazit: Wer einfach nur diktieren will, sollte bei Speechnotes bleiben.

Microsoft Word: Kostenlose Diktierfunktion

Die Funktion DICTATE in friheren Versionen von Windows 10 wurde von
Microsoft deaktiviert.

Als Ersatz gibt es jetzt eine Diktierfunktion, die sich mit Windows# + H
aktivieren lasst. Dabei muss der Rechner die ganze Zeit mit dem Internet
verbunden sein, weil die Spracherkennung in der MS-Cloud geschieht.

Die Ubersetzungsmdglichkeit aus DICTATE wurde entfernt.
Eine Anmeldung mit einem MS-Konto ist nicht erforderlich.

Info-Seite von Microsoft: https://support.microsoft.com/de-
de/help/4042244/windows-10-use-dictation
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Dragon Naturally Speaking

Die kommerzielle Alternative mit ausgezeichneter Spracherkennung ist
Dragon Naturally Speakin®g; damit kann man den Rechner auch tber
Sprachbefehle steuern.

Exkurs: Aus der Praxis

Herr K. ist ALS-Patient und benutzt Dragon Naturally Speaking zum
Schreiben.

Da die gleichzeitige Steuerung des Computers tber Sprachbefehle
immer wieder zu Uberschneidungen mit dem Diktieren fihrte, entschied er
sich, den Computer stattdessen tuber Kopfbewegungen (eViacam) zu
steuern.

8 https://www.nuance.com/de-de/dragon/dragon-for-pc.htmi
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Sprechen (Sprachausgabe)

Kiinstliche Stimmen

Um den Computer Texte sprechen zu lassen, braucht man eine
klinstliche Stimme und eine Software (SAPI), die den geschriebenen
Text elektronisch so aufbereitet, dass die Stimme damit ,etwas
anfangen™ kann.

Blablabla. | > > > > 1100011 . s 5 s » Bla bla
' 1111001 |

+ SAPL _

Die Installation einer klinstlichen Stimme allein ist daher nicht immer
ausreichend. Da funktionieren Computer ausnahmsweise einmal ahnlich
wie Menschen: wer sprechen kann, kann nicht immer lesen — und wer
lesen kann, kann nicht immer auch sprechen.

Auf den meisten Computern aber ist die Software zur "Ubersetzung"
von Texten in Sprache (das sogenannte Application Programming
Interface, kurz API) bereits vorhanden; bei Windows-Computern ist heil3t
aktuelle Version SAPI5 (speech application programming interface). Die
kUnstliche Stimme muss zu dieser Software passen. Moderne kinstliche
Stimmen beherrschen alle den SAPI5-Standard, dltere Stimmen nach dem
SAPI4-Standard funktionieren aber meistens auch.

Klnstliche Stimmen, die zusammen mit einem bestimmten Programm
gekauft werden, sind oft an dieses Programm gekoppelt; man kann sie
dann nicht mit anderer Software zur Sprachausgabe nutzen. In diesem
Fall muss man leider eine zusatzliche Stimme kaufen, die mit jeder
Software funktioniert.

Gute und zugleich preiswerte deutsche Stimmen findet man z. B. bei
Cereproc; fir den PC (Windows und Mac) ca. 35 Euro, fir Android ca. 1,50
Euro.

https://www.cereproc.com/de/storede
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E-Triloquist

E-TRILOQUIST wurde von Jeff Pines flr seinen Vater entwickelt, als
dieser infolge seiner ALS-Erkrankung zuerst die Fahigkeit zu sprechen
verlor, aber noch in der Lage war, ohne Probleme zu schreiben.

E-TRILOQUIST ist fir Menschen geeignet, die die Fahigkeit, sich
lautsprachlich zu dauBern, verloren haben, aber noch schreiben kénnen.

E-TRILOQUIST stellt am Bildschirm Wdérter und Satze (Aussagen) zur
Verfligung, die der Benutzer abrufen, am Bildschirm anzeigen und tber
den Lautsprecher sprechen lassen kann.

@ E-triloquist E\@@
Datei  Bearbeiten Sprechen Ansicht Extras  Hife
i Anscht _ Unterbrechen | : Tastaturbefehie |
J 110 Nott I
# |_J Bemerkungen Guten Guten Tag Guten Herzlich Freude Setzen Sie
__] Essen und Trinken Morgen Abend  Wilkommen sich doch.
# |_J Fernsehen/Radio
] Fragen
Gespréach

__J Komplimente

Sprech-Fenster

F1: Halo F2: Danke F3: Verstandns F4: Besuch
F5: Licht F6: Schiafen F7: Azt F8: Tataa
F9: Achtung F10: Ja F11: Nein F12: Auf Wiedersehen

L HotKeys ~

‘,b bil: MUEH 03 SO [Spg I

Der Bildschirm ist in drei Bereiche gegliedert.

Im oberen Bereich ist die Satzdatenbank, aus der bereits gespeicherte
Worter oder Satze zum Sprechen ausgewahlt werden kénnen.

Der mittlere Bereich ist zur direkten Eingabe von Texten uber eine
Tastatur (auch Bildschirmtastatur). Diese Texte werden dann auf einen
Klick hin vorgelesen.

Im unteren Bereich gibt es eine Leiste mit sog. Hotkeys. Man kann die
Funktionstasten der Tastatur mit fertigen Texten belegen, die besonders
oft gebraucht werden; man kann aber auch Tasten mit verschiedenen
akustischen Signalen belegen, um in bestimmten Situationen ein
eindeutiges Signal ohne viel Worte geben zu kénnen.

Das Besondere an E-TRILOQUIST ist, dass die Aussagen ganz einfach
an die individuellen Bedlrfnisse und Wiinsche des Nutzers angepasst
werden kénnen. Aussagen kénnen verandert, hinzugefligt oder geléscht
und nach eigenen Vorstellungen in Gruppen und Untergruppen gegliedert
werden.
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Es ist nicht
notwendig, dass der
Nutzer den
Mauszeiger bewegen
und/oder auch
klicken kann.

Die Mausfunktionen
kénnen auch durch
eine Kopfsteuerung
oder andere Hilfen

ausgefuhrt werden.

Texte kénnen
beispielsweise mit
Hilfe einer
Bildschirm-Tastatur
(z. B. Click N Type)
eingegeben werden.

! Kategorien und Textbausteine bearbeiten

E! _ Essen und Trinken

L

® Te O Audio

\ 4

Update Title with Text
Angezeigter 'I“rtel:I Trinken |
u sprechender Text
Kann ich bitte etwas zu Trinken haben?
Test: (@ [Q Loschen Copy from Main Window Aus Zwischenablage
[] Hauptkategorien alphabetisch ordnen Save Schiiele

Falls erforderlich, kénnen kdrperliche Einschrankung mit weiteren
(kostenlosen) Hilfsprogrammen soweit umgangen werden, dass auch eine

Bedienung mit nur einem einzigen Tastschalter méglich ist.

Flr die Sprachausgabe ist eine klinstliche Stimme erforderlich (nicht im

Programm enthalten).

Auf dem Computer muss .NET35 installiert sein.
Falls diese Datei auf Ihrem Rechner fehlt, werden Sie bei der Installation darauf
aufmerksam gemacht und kénnen sie nachinstallieren.
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Sprich!

SPRICH! ist ein kleines Programm zur schnellen und unkomplizierten
Sprachausgabe flir Menschen mit Stimmverlust.
Es verwendet die auf Ihrem Computer bereits installierten Stimmen, bringt
also keine eigenen Stimmen mit.

Erforderlich ist lediglich die Fahigkeit, sich schriftsprachlich ausdrtcken
und Text eingeben zu kénnen.
Zur Texteingabe kann alles, was Buchstaben erzeugt (z. B. eine normale
Tastatur oder eine Bildschirmtastatur wie Click-N-Type) verwendet
— ________________ werden.
| 2) kommhelp soft SPRICH! o] = [

Stimmen Optionen Tastatur Extras ?

Stimme : CereVoice Alex - German (Hochdeutsch)

wal @

Sie tippen einfach Ihren Text in das Eingabefenster, klicken auf den
Button "Sprich" und schon wird der Text laut gesprochen.
Zusatzlich wird er in einem groBen Fenster am oberen Bildschirmrand
angezeigt. und am Bildschirm angezeigt.

Mit dem roten Lautsprechersignal kann ein Alarmton erzeugt werden,
um die Umgebung auf sich aufmerksam zu machen.

Voraussetzung ist eine kunstliche Stimme in der gewiinschten Sprache.

Sie koénnen auch unter mehreren, auf dem Computer installierten
Stimmen wahlen. So kénnen Sie SPRICH! auch in verschiedenen Sprachen
einsetzen.

Die SchriftgréBe ist in 4 Stufen einstellbar; wenn die Bildschirmtastatur
Click-N-Type installiert ist, kann sie auf Knopfdruck aufgerufen werden.

AuBerdem lasst sich die Lautstarke der Sprachausgabe einstellen und
eigene Alarmsounds hinzufligen.
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QuickList

QUICKLIST ist ein einfach zu bedienendes, kostenloses Programm zum
Sprechen von fertigen Textbausteinen.

& Quicklist o] =@ ==

Bitte meine Sitzposition verandern
Bitte die Nase putzen.

Ich habe Schmerzen

im Arm

im Bein

im Rucken

schneller

langsamer
rechts
links

=k
cose | - § -

Bewegen im Rollstuhl
Flusse anheben

B
ED BB HE

Es stehen insgesamt vier Listen (rot, blau, gelb, grin) zur Verfigung, in
die der Benutzer haufig gebrauchte Aussagen eintragen kann.

Eine Liste wird durch Anklicken eines der vier farbigen Rechtecke
geodffnet.

Der Rahmen des Fensters wird entsprechend der jeweils gedffneten
Liste eingefarbt.

Wird ein Eintrag angeklickt, wird der entsprechende Text sofort tber
eine auf dem Rechner vorhandene klinstliche Stimme gesprochen.

Die SchriftgréBe kann durch einen Klick auf die Schaltflachen + und -
vergroBert oder verkleinert werden.

Durch einen Klick auf das Bleistift-Symbol wird die jeweilige Liste
gedffnet und kann bearbeitet werden.

Der geanderte Inhalt steht sofort zur Verfligung.
Technische Voraussetzungen:

Windows-Betriebssystem ab XP SP2.
Soundkarte

Lautsprecher

Klnstliche Stimme
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NATURALREADER Sprachsoftware

NATURALREADER ist eine kostenlose
Software flir Menschen ohne Stimme, die ﬂ Natura[Reader
aber eine Tastatur bedienen kdnnen.

Das Programm kann sowohl online (im Browser) als auch offlline

(ohne Verbindung zum Internet) genutzt werden.
Online-Nutzung:

R Rase type or paste tex ‘\e_"e and | will rea, tto yo
| Los | ~ Auswahl | Sprechge-
‘ Stimme schwindigkeit

Feld zum Schreiben

f Share W Twitter St +1
Dazu ist jeder gangige Browser geeignet, es stehen englische,
franzdsische, italienische, deutsche, spanische und arabische Stimmen
(mannlich und weiblich) zur Auswahl.

Sie missen also keine Software herunterladen bzw. installieren und es
spielt keine Rolle, welches Gerat Sie benutzen.
Ob PC, Laptop, Netbook, Chromebook, Windows, Linux, Mac, Android, iOS,
Tablets und Windows Phones - alles geht.

Offline-Nutzung:
Die Offlinevariante gibt es nur fir Windows und Mac.

Bei offline-Nutzung muss auf dem Gerat mindestens eine kinstliche
Stimme installiert sein (siehe dazu den Beitrag: Klnstliche Stimmen).
Die Sprechgeschwindigkeit kann in 7 Stufen verandert werden.
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TTSReader und SpeechNinja

Die beiden folgenden Programme laufen nur in den Internet-
Browsern Chrome oder Safari und benétigen eine standige
Internetverbindung flr die Sprachausgabe.

Sie sind aber nicht an ein bestimmtes Betriebssystem gebunden,
funktionieren als unter Windows oder Linux ebenso wie auf einem Mac!

TTSReader ist eine sehr praktische, kostenlose Sprachausgabe. Das
Programm lauft im Browser (zur Zeit leider nur in Chrome oder Safari) und
kann daher nicht nur auf dem PC, sondern auch auf Tablets und
Smartphones unterwegs genutzt werden, wenn eine Internetverbindung
besteht. Dabei greift TTSReader auf klinstliche Stimmen aus dem Internet
Zu.

AdChoices [> [ » Voice to Text » Download Software » Voice Reader » Voice Translator

‘( @ Deutsch _'J Normal Speed ¥ )

| Sprachwahl l

Hier steht der Text, der gesprochen werden soll.

Link: http://ttsreader.com/

SpeechNinja funktioniert nach dem gleichen Prinzip, ist aber fir
klUrzere Texte gedacht und bietet auch die Mdglichkeit, fertige Aussagen
zu speichern und wieder zu verwenden. Dabei greift SpeechNinja auf
kinstliche Stimmen aus dem Internet zu. Auch Speechninja

braucht Chrome oder Safari.
@ Deutsch 'J Normal Speed 'J

Hier steht lhr Text

Pretyped Messages for Quick Access:

Hi x Howareyou? x Good x Goodtoseeyou x Ilamgood x Bye x Nice talking to you x
How is everybody at home? x vyes x Wie geht es Dir? x ) Eingabe zum Abspeichern
B [T"Add Message |

Link: http://speechninja.co/
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BALABOLKA Sprachsoftware

BALABOLKA ist russisch und bedeutet "Schwatzer"; es ist ein Programm
zur Sprachausgabe (Text-To-Speech, TTS).
Es wandelt geschriebene Texte so um, dass sie von einer Computerstimme
gesprochen werden kdénnen.

Alle auf Ihrem Windows-System installierten Computerstimmen (SAPI4
und SAPI5) kédnnen mit BALABOLKA benutzt werden. Die Sprachausgabe
kann Uber die Ublichen Start-Pause-Stopp-Schalter in der Symbolleiste am
oberen Rand von BALABOLKA geregelt werden.

& |Balabolka - [E:AText\H&nsel und Gretel. txt] g@@

Datei Bearbeiten Text Sprachausgabe Optionen  Ansicht  ‘Werkzeuge Lesezeichen 7

[B]o]e](«) [@lala) (@] [2]=]

SAPI 4 [ 54PI 5

Stefan - Adult Male #1 German [L&H] w

Gezchwindigkeit J Ober

a6 122 220

Stimmhihe: J
E5 g5 110 Woreinstelung

Eigenzchaften

machten sie sich alle zusammen auf denWeg nach dem Viald. Als sie einWeilchen gegangen wwaren, -
stand Hanzel still und guckte nach dem Haus zurick und tat das wieder und immer swieder, Der Vater

sprach: "Hansel, was guckst du da und blzibst zuriick, hab acht und vergild deine Being nicht!" - "Ach,

“Water " zagte Hanzel, "ich sehe nach meinem weilken Kitzchen, das sitzt oben auf dem Dach und will mir

Das Programm kann den Inhalt der Zwischenablage lesen und Text von
allen gangigen Dateiformaten anzeigen. Der Text kann als Audio-Datei
gespeichert und spater wieder verwendet werden. Schrift und
Hintergrund-Farbe lassen sich individuell anpassen.

Parameter des Sprechers wie Geschwindigkeit und Stimmhoéhe kénnen
verandert werden. BALABOLKA bringt keine eigene Computerstimme mit,
diese muss separat gekauft werden, falls auf dem Rechner keine
geeignete Stimme vorhanden ist..

BALABOLKA ist Freeware: http://www.cross-plus-
a.com/BALABOLKA de.htm.
Flr Microsoft Windows XP/Vista/7/8/10
BALABOLKA unterstutzt folgende Sprachen:
Deutsch, Arabisch, Bulgarisch, Chinesisch, Englisch, Finnisch, Franzésisch,
Griechisch, Italienisch, Japanisch, Koreanisch, Kroatisch, Niederlandisch,
Persisch, Polnisch, Portugiesisch, Rumanisch, Russisch, Serbisch,
Slowenisch, Spanisch, Tschechisch, Tlrkisch, Ukrainisch, Ungarisch,
Vietnamesisch.
Hilfedateien gibt es in Deutsch, Englisch, Franzésisch, Koreanisch,
Russisch, Spanisch, Ukrainisch
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Kopfsteuerung

Die Kopfsteuerung - oft auch ,Kopfmaus" genannt - ist die einfachste
und zugleich preisglinstigste Methode, einen Computer ohne die
klassischen Eingabegerate Maus und Tastatur zu bedienen. Eine Kamera
verfolgt Ihre Kopfbewegungen —nach oben, nach unten, nach rechts oder
links — und ein Programm setzt sie in entsprechende Bewegungen des
Mauszeigers auf dem Bildschirm um.

Mausklicks kédnnen entweder direkt aus dem Programm heraus oder mit
einem Zusatzprogramm wie Point-N-Click (siehe Muskelreport 2011/2)
ausgefiihrt werden. Schreiben kann man z. B. mit einer Bildschirmtastatur
oder einem Programm wie Dasher.

Die Kopfsteuerung ist einfach zu erlernen und nicht schwieriger als der
Gebrauch der normalen Maus. Sie darf aber nicht verwechselt werden mit
der um ein Vielfaches teureren und technisch komplexeren
Augensteuerung, bei der die Pupillenbewegungen ausgewertet werden.

In diesem Beitrag stellen wir Ihnen vier kostenlose Programme zur
Kopfsteuerung vor, die mit normalen Webcams arbeiten. Am Ende gehen
wir noch kurz auf kommerzielle Alternativen ein.

Gesichtserkennung vs. Punktverfolgung

Zur Verfolgung von Kopfbewegungen zur Computersteuerung gibt es
zwei unterschiedliche technische Ansatze..

Systeme mit Gesichtserkennung ,filtern® aus dem
Bild der Kamera das Gesicht des Nutzers und verfolgen
dessen Bewegungen. Dabei sucht das Programm nach
Augen, Nase und Mund; das sind die charakteristischen
Merkmale eines Gesichts. Es legt dann selbststandig l
eine Anzahl von Punkten im Gesicht fest, die dann
kontinuierlich flr die Bewegungserkennung verfolgt
werden.

A4

Wenn diese Merkmale nicht oder nicht in der
Jrichtigen" Anordnung gefunden werden, wird kein Gesicht erkannt.
Programme mit Gesichtserkennung erwarten eine aufrechte Kopfhaltung -
Augen und Nase missen in T-Form angeordnet sein (Bild). Ein liegendes
Gesicht wird daher nicht erkannt und daher auch nicht verfolgt.
Auch eine schlechte Ausleuchtung, z. B. von der Seite, bei der die Halfte
des Gesichts im Schatten liegt, kann dazu fihren, dass die
Gesichtserkennung nicht oder nur schlecht funktioniert.

Die zweite Methode zur Kopfsteuerung beruht auf der Verfolgung eines
festen Punkts im Gesicht des Nutzers. Diese Systeme haben keine
Probleme damit, dass ein Gesicht nicht aufrecht in die Kamera blickt. Wo
dieser Punkt sich befindet, ob in einem aufrechten oder liegenden Gesicht
oder auch an einer Mltze, spielt dabei keine Rolle — das Programm
verfolgt einfach den Punkt.

Der Nachteil dieser Herangehensweise liegt vor allem darin, dass der
Punkt zur Verfolgung von einer Hilfsperson im Gesicht des Nutzers zuerst
einmal markiert werden muss.
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Anpassung an den Benutzer

Alle technischen Finessen der Programme oder der Kameras ntltzen
wenig, wenn das System nicht sorgfaltig konfiguriert, also an den
jeweiligen Nutzer angepasst wird. Diese Anpassung ist keine einmalige
Angelegenheit, sondern ein Prozess, der sich Uber Wochen oder auch
Monate hinzieht und die zwischenzeitlichen Lernerfolge des Nutzers mit
einbezieht.

Alle Programme bieten umfangreiche Einstellungsmaéglichkeiten zur
Anpassung an die individuellen motorischen Fahigkeiten. So kann getrennt
festgelegt werden, in welchem Verhaltnis horizontale und vertikale
Kopfbewegungen in Mausbewegungen umgesetzt werden;
Zitterbewegungen kdénnen durch einen Dampfungsfaktor ausgeglichen
werden.

Die Wahl der Klickmethode ist eine weitere wichtige Entscheidung bei
der Anpassung. Alle Programme beherrschen das Dwell-Klicken. Dabei
muss der Mauszeiger eine bestimmt Zeit Uber einer Stelle des Bildschirms
stillgehalten werden, bis ein Klick ausgeldst wird. Ist diese sog. Dwell-Zeit
zu kurz, werden leicht ungewollte Mausklicks ausgeldst. Ist die Zeit zu
lang gewahlt, kann das Warten auf den Klick schnell zur Geduldsprobe. Ein
Programm (Headmouse Indra) bietet als Alternative zum Dwell-Klicken an,
den Klick Gber Mimik - Augen oder Mund 6ffnen/schlieBen —auszuldsen.
Dabei kdnnen aber leicht ungewollte Kopfbewegungen ausgeldst werden -
und der Klick geht ins Leere.

Wir empfehlen, unbedingt auch das Programm Point-N-Click mit in die
Auswahl einzubeziehen. Es bietet wesentlich mehr Klickmoglichkeiten als
die einzelnen Programme und lasst sich in weiten Grenzen konfigurieren.

Positionierung und Beleuchtung

Die Kamera soll méglichst so positioniert werden, dass sie das Gesicht
frontal von vorne aufnimmt. Der Abstand ist so zu wahlen, dass der Kopf
in der Hohe etwa ein Drittel bis zur Halfte des Bildschirms ausfullt — 40 bis
60 cm Abstand zwischen Kopf und Kameraobjektiv sind ein guter
Richtwert.

Bei Kameras mit einer optischen Zoomfunktion hat man mehr Freiheit
bei der Wahl der Position.

Far alle Systeme, die mit Licht im sichtbaren Bereich arbeiten —-also
auch fiur alle Webcams -, gelten die gleichen Kriterien wie beim
Fotografieren. Das Gesicht muss gleichmaBig ausgeleuchtet sein und die
Lichtquelle muss sich hinter der Kamera befinden.

Ist die Beleuchtung zu schwach oder die Ausleuchtung ungleichma@ig
(bspw. Licht von der Seite), geht die Bildrate sehr schnell in die Knie und
die Mauszeigerbewegung wird ruckelig.

Ist das Bild des Gesichts zu groB3 oder zu klein, werden die Bewegungen
ebenfalls nicht richtig erkannt.

Generell gilt: wenn das Kamerabild flir ein Passbild geeignet ware, ist es
auch flr die Kopfsteuerung geeignet.
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Alle Systeme bieten die Mdglichkeit, das Bild des Gesichts zu
kontrollieren, um eine optimale Funktion zu gewahrleisten.

Sollte es nicht méglich sein, flr eine geeignet ausgeleuchtete
Umgebung zu sorgen, gibt es noch die Méglichkeit, auf IR-Kamears
auszuweichen (s. u.).

Diese sind jedoch um ein Vielfaches teurer (bis 1000 Euro).

Die (optischen) Kameras

Alle genannten Programme arbeiten problemlos mit handelsublichen
Webcams zusammen, wobei auch billige Modelle um die 20 Euro schon
gute Ergebnisse liefern. Jedoch akzeptiert nicht jedes Programm jede
Webcam. Webcams, die in Laptops eingebaut sind, sind manchmal leider
nicht fir die Kopfsteuerung geeignet.

Die wichtigste KenngréBe ist die Bildrate; sie gibt an, wie viele Bilder
pro Sekunde die Kamera dem Programm zur Auswertung zur Verfligung
stellen kann. Die Kamera sollte 30 Bilder pro Sekunde (kurz 30 fps -
frames per second) liefern kédnnen, denn je &fter die Position des
Mauszeigers neu berechnet werden kann, desto gleichmaBiger ist die
Darstellung auf dem Bildschirm.

Die meisten Webcams unterscheiden sich technisch nicht allzu sehr.
Kameras der héheren Preisklasse haben oft nur mehr ,Schnick-
Schnack™ eingebaut, den Sie flr die Kopfsteuerung nicht brauchen.

Sie sollten ohnehin alle Zusatzfunktionen der Kamera wie
Restlichtverstarkung, Avatar, Ton- und Bildverbesserung etc. abschalten,
weil diese nur zusatzliche Rechenleistung binden und damit - besonders
bei alteren Computern - die Bildrate méglicherweise erniedrigen.

Falls Sie mit Ihrer Webcam nur ein ruckeligen, springenden Mauszeiger
erhalte, sollten Sie daher zuallererst schauen, dass Sie alle
Zusatzfunktionen abschalten.

Einzig ein optischer Zoom kann sehr nltzlich sein, weil man damit mehr
Unabhangigkeit bei der Positionierung der Kamera hat. Wenn die Kamera -
aus welchen Grinden auch immer - etwas weiter vom Gesicht entfernt
positioniert werden muss, kann man mit dem Zoom das Gesicht leicht
wieder naher heranholen.

Als Beispiel fur eine gute und nicht zu teure Kamear sei hier die
Logitech C270 genannt (ca. 30 Euro), jedoch gibt es von fast allen
Herstellern geeignete Kameras.

Achten Sie jedoch darauf, dass flir die Kamera ein Treiber flr ihre Version
von Windows existiert!

- 49 -



Kameras mit Infrarot-Licht (IR-Tracker)

Ein Nachteil aller Kopfsteuerungssysteme, die
mit Webcams arbeiten, ist die Abhangigkeit von
der Beleuchtung.

Als Alternative, die nicht vom Umgebubngslicht
abhangt, sondern mit unsichtbarem Infrarot-Licht
arbeitet, bieten sich sogenannte IR-Kameras an.

Diese haben immer ihre eigene Lichtquelle (in Form von IR-LEDs) schon
eingebaut und kénnen so Uberall - auch im tiefsten Dunkel oder im hellen
Sonnenlicht — arbeiten.

Diese Systeme werden eigentlich fir Computer-Spieler angeboten, die
mit der zusatzlichen Kopfsteuerung noch schneller spielen kénnen.

Neben den flr Spieler interessanten Mdéglichkeiten, auf die hier nicht
weiter eingegangen werden soll, beherrschen diese Systeme aber nur die
einfache Punktverfolgung (wie die oben beschriebene Camera Mouse).

Dies stellt jedoch keinen Nachteil dar, da die Verfolgung von
Kopfbewegungen mit IR-Licht sehr prazise ist.

Der Benutzer muss jedoch immer einen reflektierender Aufkleber
tragen, der z.B. an der Brille, an einer Mltze oder auch auf die Stirn
geklebt werden kann.

Die Auswahl an geeigneten Geraten im Markt ist nicht sehr groB.
Achtung: nicht jede IR-Tracker unterstiitzt Punktverfolgung. Geeignet sind
z. B. TrackIR 4 und SmartNAV 4.

Man kann diese Systeme im Zubehdrhandel flir Computerspieler kaufen,
die Preise liegen im Internet zwischen 300 und 600 Euro.

Systeme, die direkt flr den Einsatz im Reha-Bereich angeboten werden,
kosten um die 1000 Euro.

Zusammenfassung:

Die Entscheidung flr ein bestimmtes Programm kann nur individuell
erfolgen. Wenn die Einfachheit der Bedienung im Vordergrund steht, ist
Headmouse sicher eine gute Wahl. Wer gerne mdglichst viele
Bedienoptionen haben moéchte, sollte Headmouse Indra ins Auge fassen.

Generell gilt aber auch hier, dass Probieren tber Studieren geht. Und
das Probieren kostet bei diesen Programmen ja nichts!

Beginnen Sie Ihre Erprobung auf jeden Fall mit einer Webcam, denn
auch IR-Kameras funktionieren nach dem gleichen Prinzip. Sie sind aber
wesentlich teurer!
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Augensteuerung

Im Gegensatz zur Kopfsteuerung gibt es immer noch recht wenig
Auswahl, wenn man sich eine funktionierende Augensteuerung in
Eigenregie aufbauen will.

Die Hardware

Die zurzeit glinstigste Alternative ist der Tobii Eyetracker 4C fir ca. 170
€. Damit kaufen Sie aber nur den reinen Eyetracker, es gibt keine
Software zur Bedienung von Windows-Computern dazu.

Mit der entsprechenden Software liegen die Preise leicht beim 10-fachen
und héher; dies soll aber nicht Gegenstand der Erdrterung in dieser
kleinen Broschure sein.

Normale Computer-Programme kénnen die Daten des Eyetrackers aber
nicht nutzen, da sie auf Maus und Tastatur ausgelegt sind, der Eyetracker
seine Daten aber auf andere Art codiert.

Daher kdnnen Sie mit diesem Eyetracker nur Spiele bedienen, die fir
die Benutzung mit dem Tobii Eyetracker ausgelegt (und freigeschaltet)
sind.

Die Software

Um normale Computerprogramme (wie Mail, Internet, Textprogramme)
mit der Blicksteuerung zu nutzen, gibt es zurzeit (2020, Februar) nur zwei
wirklich funktionierende, kostenlose und frei zugangliche Mdéglichkeiten:

< Das Augensteuerungsmodul von Windows 10
< Das freie Programm CLICK2SPEAK

Die neue Version 3 der Bildschirmtastatur von Optikey gibt es in vier
Varianten, die alle auch auf die Benutzung mit einer Augensteuerung
optimiert sind.

Zur generellen Computersteuerung mit einem Eyetracker ist leider keine
der Varianten uneingeschrankt geeignet, da die Genauigkeit bei der
Positionierung eines Klicks fir die meisten Windows-Programme leider
nicht ausreicht.

Das freie Programm GAze TooLBAR hat noch erhebliche Probleme mit der
unterschiedlichen Auflésung verschiedener Bildschirme. Wir konnten
keinen Bildschirm finden, auf dem alle Einstellungsmdglichkeiten voll
sichtbar und damit erreichbar waren.

Abgesehen davon, dass Gaze Toolbar ziemlich holperig lief und somit auch
kein reproduzierbares Verhalten erreicht werden konnte - was
moglicherweise an den nicht-optimierten Einstellungen lag, hat das
Konzept einen wirklich guten Eindruck gemacht.

Eine Uberarbeitung des Programms ist sehr wiinschenswert.
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Windows

Flr die Windows-eigene Augensteuerung gibt es eine sehr ausfihrliche
und verstandliche Beschreibung auf der Microsoft-Website:
https://support.microsoft.com/de-de/help/4043921/windows-10-get-
started-eye-control

Das Augensteuerungsmodul von Windows 10 aktivieren Sie hier:
EINSTELLUNGEN | ERLEICHTERTE BEDIENUNG |AUGENSTEUERUNG

Die Symbole des Launchpads und Ihre Benutzung werden im zweiten
Teil der 0.g. Website ausflihrlich erklart. Scrollen Sie bis an das Ende des
allgemeinen Artikels und klicken auf Grundlagen der Augensteuerung in

Windows 10.

Das , Klicken-mit-Blicken" ist einfach. Wenn der Blick etwa eine
Sekunde lang auf einer Schaltflache verweilt, interpretiert Windows das
als Befehl zum Klicken.

Im englischen ist daflir der Ausdruck dwell clicking Gblich.

Ein besonders von Anfangern als sehr stérend empfundenes Problem
der Augensteuerung ist das zuverlassige Ansteuern und Klicken kleinerer
Schaltflachen.

Neben der Vorauswahl fir Linksklick und Rechtsklick hat das Launchpad
auch eine Schaltflache ,Prazisionsmaus", mit der das Anklicken kleinerer
Flachen wesentlich erleichtert wird; mit der Prazisionsmaus sind auch der
linke Doppelklick und Klicken-und-Ziehen mdglich.

Rechts neben dem Tastatur-Symbol in der Mitte Launchpads findet sich
das Symbol fiir Text-zu-Sprache (TTS).
Dieses Modul nimmt den ganzen Bildschirm ein. Der untere Teil wird von
der Bildschirmtastatur belegt, darlber ist die Schreibzone (mit einer guten
Wortvorschlagsfunktion) und am oberen Rand befinden sich finf
Schaltflachen mit haufig gebrauchten Aussagen, die direkt durch Anklicken
gesprochen werden kdénnen.

Click2Speak

Click2Speak ist nicht nur eine komfortable Bildschirmtastatur, das
Programm verfligt auch Uber viele Funktionen zur allgemeinen
Computersteuerung.

Zusatzlich zur eigentlichen Tastatur gibt es zwei Schaltflachengruppen mit
wichtigen Steuerbefehlen fir Windows, die mit der Blicksteuerung genutzt
werden kénnen.

Wenn man die Tastatur und die Steuerschaltflachen ganz ausblendet,
lduft das Augensteuerungsmodul von Click2Speak im Hintergrund weiter
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und man kann den Mauszeiger nur mit Blicken tUber den Bildschirm
bewegen.

Allerdings fehlt eine VergréBerungsfunktion wie beim
Augensteuerungsmodul von Windows 10; das gezielte Klicken auf kleinere
Schaltflachen erfordert daher manchmal etwas Geduld.

Programme jedoch, die nur durch Mauszeigerbewegungen gesteuert
werden kénnen wie zum Beispiel Dasher im Normal Mode, lassen sich
damit gut bedienen.

Augensteuerung oder Kopfsteuerung?

Bei der Augensteuerung wird die Bewegung der Pupillen mit einer
Kamera verfolgt und in Bewegung des Mauszeigers umgesetzt.

Die exakte Verfolgung der kleinen Pupillenbewegungen erfordert
spezielle Kameras. Sie erzeugen (unsichtbares) Infrarot-Licht (IR), weil in
diesem Licht die Pupille sich besser von der Umgebung abhebt, und sind
auch so konstruiert, dass sie nur IR-Licht wahrnehmen.

Im infraroten Licht erscheint die Pupille als eine tiefschwarze Flache in
einer hellgrauen bis weiBen Umgebung, da der Augapfel und die Iris das
IR-Licht reflektieren, wahrend die Pupille es véllig verschluckt.

Ein Kopf bzw. Gesicht hat eine Uber tausendmal gréBere Flache hat als
eine Pupille, weswegen flir die Kopfsteuerung eine normale Webcam, die
mit ganz normalem sichtbaren Licht arbeitet, véllig ausreichend ist. Der
Cursor lasst sich damit genauso prazise kontrollieren wie mit einer
Desktop-Maus.

So ist es mit einer Kopfsteuerung auch prinzipiell kein Problem, den
Mauszeiger bis auf wenige Millimeter genau auf dem Bildschirm zu
positionieren und kleineste Objekte anzuklicken. Bei der Blicksteuerung ist
das Ansteuern kleiner und kleinster Flachen erheblich schwieriger.

Die geringere Genauigkeit der Augensteuerung ist auch der Grund daftr,
dass vor der erstmaligen Benutzung immer eine Kalibrierung
durchgefiihrt werden muss, die auch spater von Zeit zu Zeit wiederholt
werden sollte.

Eine Kopfsteuerung braucht keine Kalibrierung.

Die geringere raumliche Auflésung ist auch der Grund dafur, dass
Augensteuerungscomputer fur die UK meist mit einer besonderen
Bedienoberflache ausliefert werden, die relativ groBe, leicht zu
anzusteuernde Schaltflache hat. Das hat dann aber in der Regel auch zur
Folge, dass nur solche Funktionen zuganglich sind, die vom Versorger
vorgesehen sind.

Fur langjahrige Nutzer von Windows-Computern ist das oft eine
schmerzliche Erfahrung, wenn der ,Kommunikationscomputer"™ sie von
vielen gewohnten computergestitzten Kommunikations-, Informations-
und Teilhabemaoglichkeiten ausschlieBt.
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Freie Systeme® wie beispielsweise die in Windows 10 mitgelieferte
Augensteuerungs-Software (zu finden unter , Erleichterte Bedienung")
haben eine Art Lupe eingebaut, die das Anklicken kleiner Flachen deutlich
erleichtert und so auch den ,unzensierten™ Zugang zu allen
Computerfunktionen einschlieBlich des Internets erlauben.

Wadhrend man fir eine Kopfsteuerung hdochstens noch Geld fiir eine
Webcam ausgeben muss, sind Augensteuerungen wegen des héheren
technischen Aufwands auch teurer. Allerdings gibt es seit einigen Jahren
Systeme flr wenige Hundert Euro; diese werden jedoch nicht flir den
Einsatz in der Unterstitzten Kommunikation, sondern fiir die Steuerung
von Computerspielen angeboten. Diese Systeme werden Uber eine USB-
Schnittstelle einfach an den Computer angesteckt.

Mit entsprechender Freier Software — etwa zum Schreiben (z. B. eine
Bildschirmtastatur) und/oder zur Sprachausgabe - lassen sich so ohne
weiteres voll funktionsfahige und doch Kommunikationssysteme auf Basis
Blicksteuerung in Eigenregie zusammenstellen.

Und was ist jetzt ,besser™: Augensteuerung oder
Kopfsteuerung?

Diese Frage lasst sich natlrlich nicht so einfach beantworten.
Grundsatzlich gilt, dass man nur so viel Technik einsetzen sollte, wie
nétig. Wenn also jemand den Kopf gut und kontrolliert bewegen kann, ist
die Kopfsteuerung sicherlich die Technologie der Wahl.

Weiter muss bei einer solchen Entscheidung immer die zukinftige
Entwicklung einer Behinderung, die Proghose berlicksichtigt werden.

Bei progredientem Krankheitsverlauf, wenn also absehbar ist, dass auch
die Bewegungsfahigkeit des Kopfs rasch - d. h. innerhalb weniger Monate
- verloren gehen wird, ware der ,Umweg" Uber die Kopfsteuerung aus
Patientensicht moéglicherweise nicht zu vertreten.

Ist jedoch keine Verschlechterung der Symptome zu erwarten oder sogar
eine mittel- oder langfristige Verbesserung des Krankheitsbilds, kénnte
eine Augensteuerung sich schnell als technische Uberversorgung erweisen.

Letztlich muss auch immer bertcksichtigt werden, welche technische
Lésungen das Betreuungsumfeld des Patienten unterstitzen kann (und
will). Viele teure Systeme zur Augensteuerung stehen ungenutzt in der
Ecke herum, weil die Assistenz- und Pflegepersonen sich im Umgang mit
der Technik Uberfordert fuhlen.

Bei einem solchen Szenario ist die Benutzung einer einfacheren Ldsung (z.
B. XXMaus) in Betracht zu ziehen; eventuell ist aber auch die Benutzung
einer Buchstabentafel - unter vélligem Verzicht auf elektronische
Hilfsmittel - sicher flr alle Beteiligten die bessere Lésung.

° Weitere Beispiel sind die Bildschirmtastaturen Click2Speak und Optikey
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Apps zur Kommunikation

Sowohl flr Apple- als auch Android-Gerate gibt es eine groBe Zahl an
Apps, die zur Unterstltzten Kommunikation geeignet sind. Hier sollen nur
einige Beispiele erwdahnt werden. Mehr Informationen auf unserer Website
www.kommhelp.de unter Hilfsmittel | Apps

Android (Google Playstore): hallo, wie geht es dir?

Speech Assistant

Freie Texteingabe, Speicherung in

Kategorien, Abruf von gespeicherten Satzen, e ..

Aneinanderreihung von Satzen oder

Satzteilen moglich, kdnnen auch per SMS ool
oder Email verschickt werden. Gefihle Kdrper
Meine zweite Stimme hallo, wie geht meinnameist  was istihr
es dir? Peter. name?

Freie Texteingabe, Speicherung in
Kategorien, Abruf von gespeicherten Satzen.

LetMeTalk

Bilderbasierte App, Abruf von gespeicherten Satzen, Aneinanderreihung
von Satzen oder Satzteilen moglich, Satze kbnnen mit Bildern hinterlegt
werden. Zielgruppe Jugendliche, Autismus

Second Voice

Bildbasierte App, freie Texteingabe, keine direkte Speicherung maéglich.
Neue Eintrage mit Bildern einfach zu erstellen.

Virginia
Ahnlich wie Second Voice

Ease Touch, Ease Mouse, Ease Joystick

Diese drei Apps unterstlitzen Menschen mit motorischen Behinderungen
bei der Bedienung von Android Smartphones und Tablets, versehentliche
Fehlbedienungen (z. B. durch Spastik) werden vermieden.

Apple (AppStore):

Hawkeye Access

Steuerung von Mobilgeraten per Augenverfolgung. (Nur
Modelle mit Truedepth-Kamera)

I Have Voice

Sprachausgabe mit 18 Satzen (editierbar), Aktivierung
erfolgt durch Blicken auf die jeweilige Schaltflache (Nur
Modelle mit Truedepth-Kamera)
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Uber kommhelp e.V.

kommhelp isf ein gemeinniifziger Verein ohne wirtschaftiiches Inferesse.

Wir erhalfen keinerlel finanzielle Unfersfiifzung, weder von sizaflicher Seife
noch aus der Wirtschaft und sind daher auch niemanden verpflichtet

Diese Unabhéngigkeit ist nur méglich, wenn wir weiterhin regelmélig und
grofzilgig durch Spenden unferstiifzi werden.

Kontakt Spendenkontn

info@kommbhelp.de Deutsche Skatbank, 04626 Schmdlln
Tel.: 030 3260 2572 IBANM: DESS 8306 3408 0004 0145 10
Fax: 030 3260 2573 SWIFT/BIC: GENODEF1SLR

Wenn Sie unsere Arbeit sinnvoll und richtig finden und unsere Fiele unterstiitzen
méachten, freuen wir uns dber Thre Spende. Sie erhalten eine Zuwendungsbescheinigung
fiir das Finanzamit.

Aus der Satzung (§ 2 Vereinszweck)

(1) Der Verein verfolgt ausschlieBlich und unmittelbar die Férderung der Zwedke der amtlich
anerkannten Verbande der freien Wohlfahrtspflege im Sinne des Abschnitts "Steuerbegiinstigte
Zwecke"” der Abgabenordnuna (&% 52 ff. AD) in der jeweils giiltigen Fassuna.

Zweck des Vereins ist die Forderung und Entwicklung der kommunikativen Maglichlkeiten
Behinderter mit techmischen Hilfsmitteln. Schwerpunkt ist die Férderung behinderter Kinder und
Jugendlicher bei der Nutzung technischer Kommunikationshilfen, um behindemingsbedingte
Machteile in Schule und Ausbildung weitestoehend zu dberwinden. Hierdurch werden die
Méaalichkeiten zur gesellschaftiichen und beruflichen Integration und zur Teillhabe am
gesellschaftlichen Leben verbessert.

(2} Der Verein kann seine Betreuungsmalnahmen durch individuelle Beratung, Schulung und
Betreuuna Behinderter an entsprechenden Gerdten in aeeigneten Raumen durchfiihren. Die
Entwicklung oder die Initierung der Entwickdung neuer, zwedcdienlicher elektronischer und
technologischer Hilfen soll Tail dieser MaBnahmen sein.

(3) Der Satrungszweck wird verwirklicht durch die Bereitstellung von Beratungs- und
Schulungsangeboten auf dem Gebiet elektronischer undfoder technologischer Hilfzmittel fiir
behinderte Personen in ihrer alltdglichen Lebensumgebumng (Wohnung, Schule, Arbeitsplatz),
gege benenfalls verbunden mit individueller Betreuung sowie die Entwicklung neuer, an die
jeweilige Behinderung angepasster elektronischer/technischer Hilfsmittel, gegebenenfalls unter
Heranziehung anerkannter Experten.

Der Verein betreibt elektronizche Informationssysteme und bietet dariiber entsprechende
Informationen und Dienstleistungen an. Die Systeme dienen zur Kommunikation und;
Informationsbeschaffung fiir Personen mit eingeschrdnkter Mobilitat.
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